
デザイン制作時注意事項

Illustrator ご利用時の注意事項

・データは Adobe Illustrator の ai 形式 ( バージョン：CS6) で制作・保存してください。

・データは全てアウトライン化してください。

・縫製ラインを跨ぐデザインは、ズレが生じる可能性があります。※図 2
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・細かい文字やデザインは滲みのため表現できない可能性があります。

・グラデーションは、色の再現ができない可能性があります。

・Illustrator に配置した画像は全て「埋め込み」してください。
　また、後に画像データのみお送りいただく場合があります。

・色を透過させている場合、近しい色 (100%) での再現となります。※図 3

・蛍光色は再現できません。

・ネーム・番号のフォントは WEB 上でお好きなフォントを選び、入稿フォームでフォント名を入力してください。
https://teamorder.jp/fonts/

・衿フライスカラーは所定のカラーからお選びください。
https://teamorder.jp/shouka/#neck-color

・長袖の袖口は、衿フライスと同色になります。

・著作権法に抵触するものや公序良俗に反するものは制作をお受けできません。企業ロゴ等を使用する場合は、必ず使用許可を
　得てください。

・テンプレート上でのデザインはイメージとなります。実際のに印刷されるデータではございませんので、各部の比率などは
　実際の製品とは多少異なります。また、ボディサイズによってデザインのバランスが異なる可能性があります。※図 1

・シャツ胸・パンツ裾・ソックス前面にはブランドロゴが入ります。ロゴが必要ない場合は入稿時備考欄にご記入ください。

・画像データを使用する場合、原寸サイズ（身頃全体使用時は
　W585mm×H855mm 以上）、解像度 300dpi 以上、カラーは CMYK の
　データを使用してください。解像度が低いデータは、鮮明に印刷がでません。

・断ち切りになるオブジェクトは、断ち切らずにはみ出さしておくか、
　マスク処理を行い、オブジェクト全体を残してください。
　（実際にユニフォームを製作する際、必要になります）※図 4
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